Koostoine opitegevus (I6iming)

(:)ppeained: kirjandus, eesti keel, kunst, kunstiajalugu
Opetajad: Ann Aruvee, Helen Paasmae

Klass: 10. klass

Teema: eesti rahvuseepos “Kalevipoeg”
Kestus: 3 akadeemilist tundi

Eesmark: kinnistada loovilesande kaudu loetud rahvuseepose sisu, tegelasi,
tsitaate; arendada digivaramute ja kujundusprogrammi kasutamise oskust
Opitulemused: &pilane kogub erinevaid veebimaterjale, sdnastab plakati jaoks heas
eesti keeles teemakohase teksti ning kujundab filmiplakati
Arendatavad padevused: digi-, vaartus-, opi-, suhtlus- ja ettevétlikkuspadevus

Meetod: rihmaprojekt

Materjalid:
raamat “Kalevipoeg”

Juri Arraku ja Kristjan Raua illustratsioonid https://digikogu.ekm.ee/
filmiplakatid DIGARIis https://www.digar.ee/arhiiv/et/pildimaterial
Vahendid: sulearvuti igal rihmal, markmekleepsud

Programmid: Canva, Dotstorming, Google Docs vm tekstitootlusprogramm
Tagasiside: suuline tagasiside, parima plakati valimine ja hinne (kirjandus)

Oppimine

TUNNI OSA JA TEGEVUS JA MEETOD TULEMI
KOGNITIIVNE TOORIIST
PROTSESS

HAALESTUS Sissepaisupiletid. Opilane saab klassi Tunneme rolle
v tahelepanu sisenedes 3 markmekleepsu, kuhu peab ja plistitame
haaramine kirjutama “Kalevipojast” ihe tegelase nime, (he eesmirke!
v Opitu tsitaadi ja (he stiindmuse (igale markmekleepsule
meenutamine erinev). Opilased kinnitavad markmekleepsud
v eesmargistamine Lir:(\/klﬂsgﬁzmade kaupa. Opetaja teeb infost
v motlyat3|oon| Tunni teema tutvustamine. Opetaja tutvustab
tekitamine tunni teemat, oodatavat I6pptulemust (filmi

“Kalevipoeg” plakat), ajakava ja rthmaliikmete

rolle (igas rihmas on infospets; keeletoimetaja;

korrapidaja; kujundaja; reklaamiguru).

Riihmade loosimine. Opetaja loosib riihmad.

Riihmade moodustamine, rollide jaotamine,

eesmirgi sdnastamine. Opilased istuvad

ruhmade kaupa oma lauda, jagavad rollid ning

sbnastavad oma rGhma eesmargi tanases tunnis.

Té6juhendi jagamine, motiveerimine. Opetaja

annab igale lauale t66juhendi ja innustab téole

asuma.

20 minutit
OPIPROTSESSI Td6 koosneb neljast etapist. Usaldame
TOETAMINE 1. Filmiplakatite uurimine DIGAR:is. vastutust ja
v uue materjali Rihm tutvub DIGARIs filmiplakatitega teeme

(Pildimaterjal - Plakatid - Film). koostood!



https://digikogu.ekm.ee/
https://www.digar.ee/arhiiv/et/pildimaterjal

v Oppimise
suunamine
v tagasiside
andmine

Rihm loob oma sllearvutis kausta
“Kalevipoeg” ja salvestab sinna 3 enim
meeldinud kujundusega filmiplakatit. NB!
Klass on varem labinud RaRa teematunni
“Artiklite ja fotode varalaegas” ja oskab
DIGARIt kasutada.

15 minutit. Ulesande I6pust annab mérku
Classroomscreeni liivakell, mis on tahvilil.
Riihma korrapidaja jélgib aega. Opetaja
Jjuhendab ainult vajadusel.

lllustratsioonide otsimine digikogust.
Rihm tutvub Eesti Kunstimuuseumi
digikogus Kristjan Raua ja Juri Arraku
illustratsioonidega.

Rihm salvestab 3 enim meeldinud
illustratsiooni kausta. NB! Opilased on
digikogu varem kasutanud.

15 minutit

Filmi kontseptsiooni valjamétiemine,
plakati teksti sdnastamine.

Rihm paneb kirja plakati tekstilise osa.
Plakatil peab olema filmi pealkiri; Zanr
(tragdodia, komoddia, ulme, marul vm);
naitlejad; millal esilinastub ning moni sisu
tutvustav lause, katkend voi tsitaat, mis
on eeposele eriti iseloomulik. Plakat peab
olema korrektses eesti keeles.

20 minutit

Plakati kujundamine Canvas.

Ruhm valib Uhe kausta salvestatud
filmiplakati naidiseks.

Ruhm kasutab taustal digikogust valitud
illustratsioone (illustratsioon peab olema
kooskdlas filmi sisuga ning sobima
kujundusega); kahte erinevat kirjastiili ja
fondi suurust.

Rihm laadib plakati veebitahvlile.

30 minutit

Léimume
eluga!

Evime
kogemust!

REFLEKSIOON
v kinnistamine
v kokkuvotmine

Plakatite esitlemine. Iga rGthma reklaamimees
tuleb klassi ette ja reklaamib loodud plakatiga

filmi “Kalevipoeg”.

Parima plakati valimine. Parim plakat valitakse
veebitahvlis haaletades (igal inimesel on ks

haal).
Arutelu. Iga dpilane toob vélja, mida uut ta

tanases tunnis 6ppis. Riuhma korrapidaja utleb,
millise eesmargi nad tunni pustitasid ja kas nad

viisid selle ellu.
35 minutit

Moodame
moju!




