Kristiina Lindmets

MINIPROJEKT

Loimitud oppeained: matemaatika, informaatika, kunstiopetus, eesti keel
Teema: Mdrka matemaatikat enda iimber!

Klass: 5. klass

Aeg: kodune ettevalmistus + 3 ainetundi

Koostaja: Kristiina Lindmets, Kahtla Lasteaed-Pohikool

Eesmiirgid: dpilane

- teab ja tunneb Opitud geomeetrilisi kujundeid;

- traspordib faile telefonist arvutisse;

- kasutab pilditd6tlusprogrammi Paint 3D lihtsamaid to6riistu;

- koostab arvutis matemaatilise pildibingo;

- saadab manusega e-maili;

- teab teemantluuletuse iilesehitust ning koostab selle pohjal vastavasisulise luuletuse;
- arendab suulist enesevéljendust;

- arendab objektiivse hindamise oskust.

Opijuhis
Praktiline t66 koosneb 7 etapist.
=> I etapp — pildistamine (kodune t60, aega iiks nidal)
Tee vilistingimustes vidhemalt 9 pilti, millel oleks kujutatud erinevaid geomeetrilisi kujundeid.

Leia nii ruumilisi kui ka tasandilisi kujundeid.

=> 1l etapp — fotode transport telefonist arvutisse (kodune ettevalmistus + 1. ainetund)
Pildid peavad arvutiklassi lauaarvutis olema kéttesaadavad. Sinu jaoks on peamisteks valikuteks:

* Kasuta pilveruumi. Selleks mine https://www.office.com/ ja sisesta oma kasutajatunnus

(*.kahtla.edu.ee) ja parool. Vasakul paneelil asub ,,Minu sisu”. Sellel klikkides avaneb valik
,Laadi iiles”. Soovi korral saad pildid kaustana iiles laadida.

* Saada pildid omale meilile. Kuna pildifailid vdivad olla suured, ole valmis selleks, et pead
pildid saatma mitmes jaos.

* Vota kooli kaasa kaabel (USB-juhe), mille abil ithendad telefoni arvutiga.

Laadi pildid alla ning lisa omanimelisse kausta.

=> III etapp — fototodtlus programmiga Paint 3D (1. ainetund)

e Ava oma pilt programmis Paint 3D. Selle programmiga oled ka varasemast juba veidi tuttav.


https://www.office.com/

Kristiina Lindmets

Kuna méng jaab ruudukujuliste piltidega visuaalselt ilusam, 16ikame pildi vastavaks.

Selleks vali tilalt 1 kaw » Seejdrel paremalt L] ning kinnita valik _—
1:1
Niitid proovi pildile peale joonistada. Selleks on sul peamiselt vaja 4 BB X

Pintslid 2D-kujun... |
Saad valida joone virvi ja paksuse. Virv vali selline, mis pildilt ka valja paistab. Ruumiliste

kujundite joonistamisel jélgi, et tekiks ka ruumilisus. Ruumilisuse kujutamise
meeldetuletuseks void kasutada Google’i otsingut. Al
Kui oled tulemusega rahul, salvesta foto. Selleks vali ﬁ alt Salvesta o

Kdige mugavam on tekitada arvutisse uus kaust, kuhu koik pildid salvestada.

Naidisfoto

Tee samad tookésud 14bi kdikide oma piltidega.

IV etapp — bingo koostamine (2. ainetund)
Bingo koostamiseks kasuta juhendit https:/www.youtube.com/watch?v=j]LCVYK-89Z0.

Vali vastavalt oma piltide arvule ruutude arv ja toimeta juhendi jérgi.

Paremalt printimise valikute alt vali 8 kaarti ning 1 kaart {ihel lehel. Print Bingo Cards
Print pages, with
Toovahend asub https://bingobaker.com/. cards per page
Show bingo title

Laadi pdf laiendiga fail arvutisse. e Include call ist
o . N vys Print | g Download
Valmis failis peaks sul olema 8 erinevat manguvilja. a

(Kui soovid rohkem minguvélju, pead ménguvélja kloonima ning saad seejérel veel 8

minguvilja. Vt opetust juhendist https://www.youtube.com/watch?v=]LCVYK-8970).



https://www.youtube.com/watch?v=jLCVYK-89Zo
https://www.youtube.com/watch?v=jLCVYK-89Zo
https://bingobaker.com/
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Valmis ménguvéiljade ndidis

Geomeetria

=> V etapp — t66 edastamine Gpetajale (2. ainetund)

* Tuleta meelde korrektset e-kirja vormistamist. Vaata napunditeid https://rb.gy/200x8y.
 Saada alla laaditud fail dpetaja meilile kristiina.lindmets@kahtla.edu.ee. Ara unusta manust

lisada!

=> VI etapp — Loovkirjutamine. Teemantluuletus (2. ainetund)

* Vali tihel fotol kujutatud geomeetriline kujund ning koosta teemantluuletus. Juhendi leiad

SIT.

Naidisluuletus

PURAMIID
ruumiline korrapirane
joonestamine voltimine arvutamine ehitamine
piiramiidil on mitu tahku
hulktahukas


https://sites.google.com/view/eesti-metsloomad/teemantluuletus
https://drive.google.com/file/d/1gnbwEPlSpZleOXoOZSoxiAqNwObFpH19/view?usp=sharing
https://rb.gy/20ox8y
mailto:kristiina.lindmets@kahtla.edu.ee
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= VII etapp — luuletuste ette kandmine, tagasiside andmine, bingo mingimine (3.

ainetund)

Esitame klassis kdik luuletused ja kogume need kinnisele veebitahvlile
https://padlet.com/kristiina_lindmets/hxsfxrb2azfqor8z.

Iga Opilane valib tahvlilt vélja omale enim meeldinud luuletuse ja margib selle . .
Maingime bingot (soovi korral v3ib valida selle dpilase bingo, kelle luuletus sai enim haili).

Mobistete juhuvalikuks kasutame tooriista https://www.classtools.net/random-name-picker/

Kuvatommis

Geomeetrilised kujundid

Tahelepanekuid

Kui klassis on dpilasi rohkem, voib projekti labiviimiseks moodustada 3—4-litkmelised
riihmad. Bingolaua suurus peaks sel juhul olema vdhemalt 4 x 4.

Projekti voib 1dbi viia nii nooremates kui ka vanemates klassides. Vanemates klassides
piisab kahest ainetunnist, kui osa t60st jatta koduseks (pildistamine, luuletuse kirjutamine ja
paigutamine veebitahvlile). Ka telefon sobib pilditootluseks véiga histi.

Bingoméng sobib viga histi dppeaasta viimases tunnis méngimiseks.

Bingot saab méngida ka arvutis/telefonis. Selleks on vaja salvestada vastav URL.

Play Online

4 Share this URL with your players:
bingobaker.com#dabb1ae8b8¢ = &
N E



https://padlet.com/kristiina_lindmets/hxsfxrb2azfqor8z
https://www.classtools.net/random-name-picker/

